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前  言 

本人并不是一个软件工作者，也没有从事过软件开发方面的工作，充其量只能算是一

个 C++语言的爱好者。 
最早接触 C++语言是在西北大学物理系读书的时候，那时学习 C++完全是出于一种时
尚，因为教 FORTRAN 的老师说：“C语言是现在比较流行的语言”！既然 C语言流行，那
么比 C加了一点的 C++就应该更流行！从而在没有学完 FORTRAN 的时候，就捧起了 C++
狂啃不止。 
然而在接触了 C++之后不久，就被这种优美的语言所深深的吸引，也许正是因为在

C++里面这种对事物的抽象描述更符合一个学物理人的思维过程，从那时起我便和 C++结
下了不解之缘。从那个时代的 Turbo C++到 Borland C++再到 Visual C++最后锁定在了 C++ 
Builder，这么多年来 C++一直伴随着我的生活。 
或许是因为受到崇拜爱因斯坦而学了物理的影响，生活中总喜欢使用运动规律来解释

一切，也总是喜欢尝试着用 C++来描述物质的运动，却总是感觉 C++对事物的描述不够完
整，直到使用了 C++ Builder 的 VCL技术之后，才发觉 VCL对客观世界的描述更为合理、
更符合自然规律。于是萌生了写这本书的想法，并为书取了名字《面向状态的程序设计与

C++ Builder》 
面向状态并不是一个公认的叫法，大多数作品中还将其称之为面向对象，然而作者认

为在 C++ Builder 中的“面向对象”已经和经典的 C++中的面向对象大不相同，从而将其
命名为“面向状态”。在经典的 C++语言中对象的模型只是对事物的一个静态的描述，而
没有反映出事物的动态特征；在 C++ Builder 中，对象不仅抽象出了静态特征，而且从更
高的层次对事物的动态特征进行了抽象，反映的是比较完整的客观规律；程序设计的核心

很大程度上从对象的静态关系转移到状态的约束关系上。因此，面向状态实际上是从面向

对象发展而来的一种新的程序设计思想。 
面向状态只是作者的一个叫法，本书中的内容也是非常不成熟的，但作者希望能通过

本书给读者一个抛砖引玉的作用。也希望通过本书达到共同学习、进步的目的。 
本书中没有采用类似数学教学中常用的直线型结构，而是采用了类似物理教学中的螺

旋式结构，即大多数概念、思想在本书的多个章节中都有讲解和描述，但各个章节的侧重

点有所不同，属于螺旋式上升。这样的目的是读者阅读时能够瞻前而顾后，对于整个书的

内容建立广泛的联系，有助于阅读和理解。 
本书内容分为两篇，第一篇从理论的角度来讲述面向状态的思想及 C++ Builder 的语
言特点，总共包含四章。第一章程序设计的发展，简单介绍了程序设计的发展过程，并且

引入了面向状态的思想。第二章面向对象的程序设计，回顾了 C++语言的思想及语法特点，
熟悉的读者可以越过。第三章面向状态的程序设计思想，是本书的核心内容，第三章结合

客观规律从理论的角度讲述了面向状态的思想，并针对 C++ Builder的 VCL 类库对这
种思想进行了总结和归纳。第四章 C++ Builder 语言的扩充，着重就 C++ Builder 中为了支
持面向状态而对标准 C++语言进行了扩充的部分作了介绍，并对 VCL类库的基本结构和
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部分重要的属性、方法及事件作了简单的介绍。第二篇为应用篇，结合实际例程，讲述如

何使用面向状态的技术，共分三章。第五章使用 C++ Builder，主要针对 C++ Builder 扩充
的关键字，就面向状态的使用作了简单介绍。第六章控件设计示例，介绍了四个不同方面

的控件设计的例子，通过这些例子来实践掌握面向状态的技术。第七章应用程序中的面向

状态，本书一个很重要的目的就是让读者能够掌握将 VCL 的组件设计技术应用到应用程
序的设计中，在第七章中通过两个完整的示范程序来介绍如何在应用程序中使用面向状态

的设计技术。 
本书中给出的代码均经过调试，其中关于 C++语言部分的使用 Borland C++ 5.02 和

Visual C++ 6.0编译，关于 C++ Builder 的代码大部分在 C++ Builder 5中调试通过，第六、
七章中的例子代码均在 C++ Builder6.0中调试通过，由于 6.0和之前的版本在资源存储上
格式稍有改动，因此无法兼容以前版本。 
在此我要感谢在 C语言、C++语言以及 C++ Builder 领域工作的各位先辈，他们为我
能够写完这本书而提供了非常有价值的参考资料。同时在这里还要感谢 www.Delphibbs.net
上的“Ai”、“Aleyn”、“Gmto”、“不不”等网友，他们的讨论使我对写这本书更具信心。
在撰写这本书的近两年时间里，我的妻子和家人给了我极大的关怀和支持，我在此一并表

示感谢。最后我向本书的所有读者表示衷心的感谢，感谢大家的支持和爱戴。 
再次声明：作者并不是软件工作者，也没有系统的学习过软件开发的知识，纯属个人

爱好的原因而写本书，因此书中错误之处还希望读者能够谅解并提出批评指正。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

作  者 
二○○二年岁末 
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